MEDIART

FRESQUE DE
L'INFORMATION
ET DES MEDIAS i

CREE EN 2024 Comprendre les grands enjeux

des médias et de 'information
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https://benedictevincentme.wixsite.com/mediart

POUR QUI ?
UNE OU PLUSIEURS EQUIPES DE 4 A 12
PERSONNES

AVEC QUI ?
UN PROFESSIONNEL DE L’INFORMATION PAR
EQUIPE

CHEZ VOUS OU DANS UN DE NOS LIEUX
RESSOURCES

DES TABLES, DU PAPIER, DES FEUTRES

2 HEURES POUR LA FRESQUE DECOUVERTE,
UNE DEMI-JOURNEE POUR UNE FRESQUE
DEBAT

STEPHANE FERRER YULANTI, JULIEN ZURITA, TRISTANA CARRASCO

AGREMENT

" MEDIART

i Agence de médiation culturelle
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BENEDICTE VINCENT
Cheffe de projet

“Construire une culture commune de territoire :
ouvrir le regard, comprendre la narration visuelle.
Apprendre a regarder, a analyser, a s’interroger .”

TRISTANA CARRASCO
Photojournaliste

ELISA LLOP
Photojournaliste

JULIEN ZURITA
Photojournaliste

STEPHANE FERRER
YULANTI

Photojournaliste et
Community Manager

Plongez dans une expérience ludique et
enrichissante avec , hotre agence de
médiation culturelle, une invitation a
explorer les enjeux essentiels de

I'information et des médias.

Sensibilisez  vos
participants aux défis actuels a travers une
approche immersive et engageante.

Mobilisez
I'intelligence collective pour déméler Ia
complexité des systémes médiatiques et
renforcer une compréhension éclairée de
I'information.

Grace a un jeu de
équipes réfléchiront aux
principes d’une information consciente,
intelligible et pluraliste.

cartes, VoS

Offrez a vos
membres une expérience interactive qui
développera leur esprit critique et leur
permettra de mieux appréhender les enjeux
du monde actuel.



